
 
 



 



 



Il processore 386-  Architettura IA32 
 
 

Caratteristiche  
-132 pin 
 -4GB RAM fisica   
-64Tbyte di RAM virtuale 
-MMU integrata nel chip 
3-4 Mips di velocità di esecuzione

 
 
 
 
 
 
 
Aumentano a 4 i registri di semento dati : DS,ES, FS, GS 
I dati possono essere  da 8, 16, 32 bit 
I segmenti possono avere dimensione  di 4Gbyte (quindi con un offset a 32 bit : vedi registri EAX…) 
 
Nel  descrittore di segmento saranno inseriti altri campi: 

G- granularità- specifica se il limite del segmento (20 bit) è verificato al byte o a 4Kbyte (G=1) 
D/B- specifica al segmento di codice se la dimensione di default degli operandi è di 16 o 32 bit 
W –dice che il segmento può essere scritto 

 
Viene introdotta per la prima volta la paginazione della memoria, settando il bit PG del registro di controllo CR0 
 In tal caso l’indirizzo lineare  a 32 bit è mappato in un indirizzo fisico a 32 bit 
 
Viene introdotta la memoria cache  
 
Il 486 introduce la tecnica burst-bus nell’uso della cache 
Presenta due unità aritmetico-logiche: la ALU e la FPU (Floating Point Unit) 
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