
La generazione dei suoni

- :recchio umano può percepire suoni compresi all'incirca tta 20 e

:r .rrn frequenze nella gamma generabile dall'altoparlante di un

,::.te che viene messo in vibrazione dagli impulsi elettrici che gli

r-:ma di segnali digitali variabili: sono proprio queste transizioni,

=-1o alto a livello basso, a provocare le vibrazioni della

--.r€ dl suono.

-- nodo più semplice per rcalizzare un suono è quindi quello di

:.i tirner un'onda quadra della frequenza voluta (modalità di

:re. alternando valori alti e valori bassi, consenta di mantenere

-. di vibrazione della membrana dell'altoparlante.

ier quanto riguarda la fedeltà del suono, occorre però ricordare c
-e:

::si ln linea di massima, comunque, i costruttori di altoparlanti fa

:'-l una precisa tabella di frequenze in cui f indice rappresenta l'ot

:.erza della nota rispetto alla scala internazionale:
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Proposta di lavoro 2

Scrivere un programma che emetta dall'altoparlante i suoni rel

fondamentale dell'ottava numero 3.
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